
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

આર્ડુઇનો શ ું છે? 

તે ઓપન સોસસ ઇલેક્ટ ર્ ોનનક્ટસ 
પ્રો્ો્ાઇનપુંગ પ્લે્ફોર્સ છે. 
એનો અર્સ શ ું ર્ાય? 

ઓપન સોસુ - 

ઈલેક્ટ્રોનનક્ટ્સ - 
“ટેકનોલોજી જે વિવિધ માધ્યમો દ્વારા ઇલેક્ટ્રોનની વનયવંિત ગવતનો ઉપયોગ કરે છે.” 

“એક મળૂ સ્િરૂપ જે અન્ય િસ્તઓુ માટે આધાર અથિા ધોરણ તરીકે સેિા આપી શકે છે.” 

“સસંાધનો જેનો ઉપયોગ, પનુઃવિતરરત અથિા મફતમા ંફરીથી લખી શકાય છે” 

પ્રોટોટાઇપ - 

પ્લેટફોરુ્ - 
“સોફ્ટિેર ફે્રમિકક સાથેનુ ંહાર્કિેર આરકિટેક્ટ્ચર જેના પર અન્ય સોફ્ટિેર ચાલી શકે છે.” 

By Jody Culkin 



આરુ્કઇનો એક ર્ાઇક્રોચિપ ધરાિે છે, જે ખબૂ જ નાનુ ંકમ્પ્યટુર છે જેને તમે પ્રોગ્રામ કરી શકો છો. તમે તેને સેન્સર જોર્ી શકો છો જે પરરસ્સ્થવતઓને માપી શકે છે 
(જેમ કે રૂમમા ંકેટલો પ્રકાશ છે). તે વનયવંિત કરી શકે છે કે અન્ય િસ્તઓુ તે પરરસ્સ્થવતઓ પર કેિી પ્રવતરિયા આપે છે (રૂમ અંધારંુ થાય છે, એલઇર્ી ચાલ ુથાય 

છે). 

ર્ાઈક્રોચિપ 

બે્રડબોડુ 

એલ.ઈ. ડી 
ફોટોસેલ 

બધં 
િાલડ 

અથિા જ્યારે સ્િીચ દબાિિામા ંઆિે ત્યારે તે પ્રવતરિયા કરી શકે 
છે. 

માઇિોકન્રોલસક કોઈપણ કમ્પ્યટુરની જેમ ઇનપડટ્સ અને આઉટપડટનો ઉપયોગ કરે છે. 
ઇનપટુ્સ િપરાશકતાક અથિા પયાકિરણમાથંી મારહતી મેળિે છે જ્યારે આઉટપટુ કે્ચર 

કરિામા ંઆિેલી મારહતી સાથે કંઈક કરે છે. 

રે્સ્કટોપ કમ્પ્યટુર માટે માઉસ એક 

સામાન્ય ઇનપડટ ઉપકરણ છે, 

મોવનટર એક સામાન્ય આઉટપડટ 
ઉપકરણ છે. 



ક્ષચિક સ્વિિ 

બળ 

સિેંદનશીલ 

રેચિવટર 

આરુ્કઇનો મા ંઇનપટુ સ્િીચ અથિા સેન્સર હોઈ શકે છે. 

ડીસી ર્ોટર 

કોઈપણ િસ્ત ુઅમે ચાલ ુઅને બધં કરિા અને વનયિંણ કરિા માગંીએ છીએ તે 
આઉટપટુ હોઈ શકે છે. તે મોટર અથિા કમ્પ્યટુર પણ હોઈ શકે છે. 

રર્જજટલ અને એનાલોગ 
ઇનપટુ્સ અને આઉટપટુ િચ્ચ ે

શુ ંતફાિત છે? 

ઇનપટુ્સ અને આઉટપટુ ડડજિટલ અથિા એનાલોગ હોઈ શકે છે. રર્જજટલ 
મારહતી દ્વદ્વસગંી છે - તે ક્ા ંતો સાચુ ંઅથિા ખોટંુ હશે. એનાલોગ મારહતી સતત 

છે, તે મલૂ્યોની શે્રણીની હોઈ શકે છે. 
સ્િીચ એ રર્જજટલ ઇનપટુ છે; સેન્સર એ એનાલોગ ઇનપટુ છે. એનાલોગ 

સેન્સરની શે્રણી તેના રર્જજટલ ર્ેટામા ંરૂપાતંર દ્વારા સીવમત છે. 

ડડજિટલ ર્ાડિતી અલગ અને 
ર્ર્ાુડદત છે. બધી મારહતી બે 

સ્થિસ્િમ ાં િણકિેલ છે, 1 

અથિા 0, િાલડ અથિા બધં. 

એનાલોગ ર્ાડિતી તેની સતત 
પ્રકૃવત દ્વારા િગીકૃત થયેલ છે. 

તેની પાસે અસખં્ર્ સભંવિત મલૂ્યો 
હોઈ શકે છે. 



િોલ્ટેજ? 

િીજ પ્રિાહ? 

પ્રવતકાર?  

ઓહ્મનો કાયદો? 

આપણ ેઆરુ્કઇનો ને ્લગ ઇન કરીએ તે પહલેા,ં 
આપણ ેિીજળી (અને તેથી ઇલેક્ટ્રોવનક્ટ્સ) કેિી રીતે 
કામ કરે છે તેની સાથે સકંળાયેલા કેટલાક વનયમો 

અને વસદ્ાતંોની સમીક્ષા કરિી જોઈએ. 

વોલ્ટેજ (V) સનકસ્ર્ાું 
નિદ્ય ત સુંભનિતન ું ર્ાપ 
છે. તે વોલ્ટમ ાં ર્ાપિાર્ાું 

આિે છે. 

િીિ પ્રિાિ (I) સુંિાહક 

પદાર્સ દ્વારા પ્રિાહની 
ર્ાત્રા છે. તે એમ્પીયર 
અર્િા એમ્્સ ર્ાું 
ર્ાપિાર્ાું આિે છે. 

પ્રસ્િક ર (R) એ નિદ્ય ત 
પ્રિાહના પ્રિાહ સાર્ ે
પદાર્સનો નિરોધ છે. તે 

ઓહ્મમ ાં ર્ાપિાર્ાું આિે 
છે. 

પાઈપોર્ાુંર્ી પસાર ર્તા પ્રિાહની ર્ાત્રા વીજ પ્રવ હ છે 

પ્રસ્િક ર પ્રિાહ િધે છે અર્િા ઘ્ાડે છે 

પ્રિાહની ગનત વોલ્ટેજ દ્વારા નક્કી કરિાર્ાું આિે 
છે 

આ શબ્દોને સર્જાિિા ર્ા્ે સાર્ાન્ય રીત ેપાણીની સર્ાનતાનો ઉપયોગ ર્ાય છે. અહીું એક ર્ોડેલ છે. 

િીજળી એ િાહક પદાર્સ દ્વારા નિદ્ય ત ઊજાસનો પ્રિાહ છે. 



 

ઓહ્મનો ક યદો 
િીજ પ્રિાહ = િોલ્્ેજ / પ્રનતકાર 

(I= V/R) 
અર્િા 

પ્રનતકાર = િોલ્્ેજ / િીજ પ્રિાહ प्रतिरोध 

(R = V/I) 
અર્િા 

િોલ્્ેજ = પ્રનતકાર * િીજ પ્રિાહ वोल्टेज 

(V = R*I) 

 

હિે ચાલો એક સરળ સસ્કિ ટ જોઈએ. દરકે સનકસ્ એક બુંધ લૂપ છે જરે્ાું 
ઊજાસ સ્ત્રોત (બે્રી) અને લોડ (લેમ્પ) હોય છે. લોડ બે્રીની નિદ્ય ત 

ઊજાસને રૂપાુંતનરત કર ેછે અને તેનો ઉપયોગ કર ેછે. આર્ાું એક સ્િીચ પણ 
છે. 

જર્સન ભૌનતકશાસ્ત્રી જ્યોજસ ઓહ્મ દ્વારા શોધાયેલ િોલ્્ેજ, િીજ પ્રિાહ અને 
પ્રનતકાર િચ્ચેનો સુંબુંધ છે. 

આ સર્ાન સનકસ્ની યોજન કીય છે (તે ઇલેક્ટ ર્ ોનનક ઘ્કો ર્ા્ે પ્રતીકોનો 
ઉપયોગ કરીને સનકસ્ન ું પ્રનતનનનધત્િ કર ેછે). જ્યાર ેસ્િીચ બુંધ ર્ાય છે, 

ત્યાર ેપાિર સ્ત્રોતર્ાુંર્ી િીજ પ્રિાહ િહે છે અને દીિો પ્રગ્ાિે છે. 

ઉદાહરણ તરીકે, પ્રનતકાર િધારો, 
ઓછો પ્રિાહ. અર્િા સુંભનિત િધારો, િધ  પ્રિાહ. 

દીિો 

નસ્િચ ડીસી પાિર સ્ત્રોત 

- 

+ 



 
 
 
 
 

પ્રત્યક્ષ પ્રિાહ 

(ડીસી) 
િૈકનલ્પક પ્રિાહ 

(એસી) 

ત્યાું બે સાર્ાન્ય પ્રકારના સનકસ્ છે, ડ યરકે્ટ પ્રવ હ અને વૈકસ્લ્પક 
પ્રવ હ. ડીસી સનકસ્ર્ાું, પ્રિાહ હુંર્ેશા એક નદશાર્ાું િહે છે. AC ર્ાું, પ્રિાહ 
નનયનર્ત ચક્રર્ાું નિરુદ્ધ નદશાર્ાું િહે છે. અર્ે અહીું ફક્ત ડીસી સનકસ્ 

નિશે િાત કરીશ ું. 

તર્ાર ેઆડ સઇનો પ્રોગ્રાર્ કરિા ર્ા્ે સોફ્્િેર ડાઉનલોડ અને ઇન્સ્્ોલ 
કરિ ું પડશે. તે ઉપરના નલુંક પરર્ી ર્ફતર્ાું ઉપલબ્ધ છે. આડ સઇનો 

સોફ્્િેર રે્ક ઓએસ X, નિન્ડોઝ અને નલનક્ટસ પ્લે્ફોર્સ પર ચાલે છે. ય એસબી કેબલ િડે આડ સઇનો ને કોમ્પ્ય ્ર સાર્ે જોડિાર્ી આપણને 
જરૂરી પાિર પ રિઠા ર્શે અને પ્રોગ્રાનર્ુંગ શરૂ કરિાની પરિાનગી 

ર્ળશે. 

હિે અર્ે િીજળી કેિી રીત ેકાર્ કર ેછે તેની 
કે્લીક ર્ૂળભૂત બાબતોની સર્ીક્ષા કરી છે, 

ચાલો આડ સઇનો પર પાછા જઈએ. 

આડ સઇનો ને ચલાિિા ર્ા્ે પાિરની જરૂર પડશે. તેને પ્રોગ્રાર્ કરિા ર્ા્ે 
આપણે તેને કમ્પ્ય ્ર સાર્ે જોડિાની જરૂર પડશે. 

અહી ાં ડ ઉનલોડ કરો 
http://www.arduino.cc/en/Main/Software 

   I         I  

 I            I  

http://www.arduino.cc/en/Main/Software


આગળ સીરીયલ પો સ્ પસુંદ કરો. (ટૂલ્સ > સીરીયલ પોટિ ) રે્ક પર તે 
કુંઈક /dev/tty.usbmodem જિે ું હશે. નિન્ડોઝ ર્શીન પર, તે COM3 

અર્િા તેના જિે ું કુંઈક હશે. 

જ્યાર ેતરે્ સોફ્્િેર ઇન્સ્્ોલ કરી લો, ત્યાર ેઆડ સઇનો ને 
કનેક્ટ્ કરો. ON નચનિત ર્યેલ એલઇડી બોડસ પર પ્રકાનશત 

ર્િી જોઈએ. 

આડ સઇનો સોફ્્િેર લોુંચ કરો. ્ૂલ્સ ર્ેનૂર્ાું, તરે્ ઉપયોગ કરી રહ્ાું છો તે 
બોડસ પસુંદ કરો (ટૂલ્સ > બોડિ). ઉદાહરણ તરીકે, આડડ િઇનો યડનો. 

આ પ્લે્ફોમ્સસ પર સોફ્્િેર ઇન્સ્્ોલ કરિા નિશે નિગતિાર સૂચનાઓ ર્ા્ે ઉપરના નલુંક 
પર જાઓ. 

રે્ક પર આડ સઇનો સોફ્્િેર કેિી રીત ેઇન્સ્્ોલ 

 કરિ ું તેની સૂચનાઓ ર્ા્ે:  

http://www.arduino.cc/en/Guide/MacOSX  
 

નિન્ડોઝ પર  કેિી રીત ેઇન્સ્્ોલ કરિ ું તેની 
સૂચનાઓ ર્ા્ે: 

http://www.arduino.cc/en/Guide/Windows 
 

નલનક્ટસ પર કેિી રીતે ઇન્સ્્ોલ કરિ ું તેની  

સૂચનાઓ ર્ા્ે:  
http://www.arduino.cc/playground/Learning/Linux 

 



 
 
 
 
 

 
 
 
 

સકંચલત નિકાસ 
પર્ાુિરિ શ ું છે? 

જ્યાર ેતરે્ આડ સઇનો સોફ્્િેર ડાઉનલોડ કય ું, ત્યાર ે
તરે્ IDE ડાઉનલોડ કય ું. તે પ્રોગ્રાર્રોને સોફ્્િેર 
નિકસાિિાર્ાું ર્દદ કરિા ર્ા્ે કમ્પાઇલર અને 
અન્ય સ નિધાઓ સાર્ે ્ેક્ટસ્્ એનડ્રન ેજોડે છે. આડ સઇનો IDE તર્ન ેથકેચ અર્િા પ્રોગ્ર મ લખિા અને તેને આડ સઇનો બોડસ પર અપલોડ કરિાની 

પરિાનગી આપે છે. ફાઇલ ર્ેનૂર્ાું સ્્લાંક ઉદાહરણ ખોલો. ફ ઇલ > ઉદ હરણો > 1.બેસ્િક્સ > 

સ્્લાંક. 

int ledPin = 13; 

void setup() { 

pinMode(ledPin, OUTPUT);      અપલોડ બટન 
} 

void loop() { 

Serial.println(analogRead(A0); 

આડ સઇનો બોડસ પર સ્કેચ અપલોડ કરિા ર્ા્ે, નિન્ડોની ્ોચ પર બ્નોની 
પટ્ટી પર અપલોડ બટનને નલલક કરો. કે્લાક સુંદેશાઓ નિન્ડોની 

નીચે દેખાશે, છેલ્લે અપલોડ કરવ નડાં પૂણિ ર્ય ું. 
આડ સઇનો પર નપન ૧૩ પર એલ.ઈ. ડી ઝબકિાન ું શરૂ કર ેછે. 



void setup() { 

 // initialize the digital pin as an output. 

 // Pin 13 has LED connected on most Arduino 

boards: 

 pinMode(13, OUTPUT); 

} 

void loop() { 

 digitalWrite(13, HIGH); // set the LED on 

 delay(1000); // wait for a second 

 digitalWrite(13, LOW); // set the LED off 

 delay(1000); // wait for a second  

} 
 

આ બુંન ેકોડના બ્લોક્ટસ છે જનેે ફાંક્શન કહેિાય છે જ ેદરકે સ્કેચર્ાું 
હશે. તેઓ સપાસકાર કૌુંસ { } દ્વારા અિરોનધત છે. 

સ્કેચ, કોઈપણ ભાષાર્ાું લખેલા પ્રોગ્રાર્ની જરે્, કમ્પ્ય ્ર ર્ા્ેની સૂચનાઓનો 
સરૂ્હ છે. જો આપણે નબ્લુંક સ્કેચન ેનજીકર્ી જોઈએ, તો આપણે જોઈએ 

છીએ કે ત્યાું ૨ ર્ ખ્ય ભાગો, સેટઅપ અને લૂપ છે. 

લૂપ: િારુંિાર પ નરાિનતસત ર્ાય છે 

સેટઅપ: એક િખત ર્ાય છે જ્યાર ેપ્રોગ્રાર્ 
ચલાિિાન ું શરૂ કર ેછે 

 

void setup() {    //declares block of code    

  pinMode(13, OUTPUT); //sets pin 13 to output 

} //end block of code 
 

void loop() { //declares block of code 

  digitalWrite(13, HIGH);   //sets pin 13 high 

  delay(1000);  //pause 1 second     

  digitalWrite(13, LOW);    //sets pin 13 low 

  delay(1000);  //pause 1 second 

} //end block of code 

 

હર્ણાું ર્ા્ે, ચાલો આ સરળ નસ્ક્રપ્્ લાઇન બાય લાઇન જોઈએ અને 
જોઈએ કે દરકે લાઇન શ ું કર ેછે. 

http://arduino.cc/en/Reference/HomePage 

આડ સઇનો સુંદભસ ર્ાગસદનશસકા અન ેભાષા શીખિા ર્ા્ે અન્ય ઘણા સુંસાધનો 
ર્ા્ે આડ સઇનો િેબસાઇ્ તપાસો. 

http://arduino.cc/en/Reference/HomePage


આડ સઇનો બોડસ પર ન હોય તેિા પદાર્ોને આપણે કેિી રીત ેનનયુંનત્રત કરી 
શકીએ? અર્ે આડ સઇનો ને સોલ્ડરલેસ બે્રડબોડિ સાર્ે જોડીશ ું. આ અર્ને 

ઝડપર્ી સનકસ્ સે્ કરિા અને પરીક્ષણ કરિાની ર્ુંજૂરી આપશે. 

જ્યાર ેિતસર્ાન એલઇડી (લ ઇટ ઇસ્મસ્ટાંગ ડ યોડ) દ્વારા યોગ્ય નદશાર્ાું 
િહે છે, ત્યાર ેતે પ્રકાનશત ર્ાય છે. અર્ે બ્રેડબોડસ પર એલઇડી જોડીશ ું, પછી 

અરનડનો સાર્ે જરે્ી અર્ે તેને કોડ સાર્ે નનયુંનત્રત કરી શકીએ. 

અર્ે આડ સઇનો બોડસર્ાુંર્ી પ વર અને ગ્ર ઉન્ડને ૨૨ ગજે િાયર િડે ડાબી 
અને જર્ણી બાજ એ ઊભી રીતે જોડાયેલ સ્ ર્ ીપ્સ સાર્ે જોડીશ ું. અન્ય 

ઘ્કો ર્ધ્યર્ાું નછદ્રો અને પાિર અને જર્ીન પર જરૂનરયાત ર્ જબ જોડી 
શકાય છે. 

ઊભી રીિે જોડ યેલ  સ્િદ્રો 

આડી રીિે જોડ યેલ  સ્િદ્રો 

આ બ્રેડબોડસર્ાું ડાબી અને જર્ણી બાજ એ નીચ ેચાલતા નછદ્રોની ૨ 

પુંનક્તઓ છે, અને ર્ધ્ય ઇન્ડેન્ ેશનની બુંન ેબાજ એ નછદ્રોની ૫ પુંનક્તઓ છે. 
બાજ ની પુંનક્તઓ ઊભી રીત ેજોડાયેલ છે, ર્ધ્યર્ાું ૫ નછદ્રોની દરકે પુંનક્ત 

આડી રીત ેજોડાયેલ છે. 

એનોડ 

(પ વર સ િે 
જોડ ય િે) 

કેિોડ 

(જમીન સ િે 
જોડ ય િે) 



સેટઅપમ ાં, અર્ે નપન ૨ ને આઉ્પ ્ તરીકે સે્ કરીએ 
છીએ. લૂપમ ાં, પહેલા આપણે નપન ૨  ને ઊું ચો સે્ કરીએ 
છીએ જ ેલીડને લાઇ્ કર ેછે. નિલુંબ ૫૦૦ નર્લીસેકન્ડ 

અર્િા અડધી સેકન્ડ ર્ોભાિે છે. જ્યાર ેનપન ૨ નીચો સે્ 
ર્ાય છે, ત્યાર ેએલઇડી બુંધ ર્ઈ જાય છે, અર્ે બીજી 

અડધી સેકન્ડ ર્ોભાિીએ છીએ. 

એ ૨૨૦ ઓહ્મ રસે્િથટર દ્વારા આડ સઇનો પર સ્પન ૨ સાર્ે જોડાયેલ છે. કેિોડ જમીન 
સાર્ે જોડાયેલ છે. નપન ૨ ર્ી ૧૩ ને નડનજ્લ ઇનપ ટ્સ અર્િા આઉ્પ ્ તરીકે ગોઠિી 

શકાય છે. સ્કેચ શરૂ કરિા ર્ા્ે નવડાં બ્ન નલલક કરો. 

ચક સો બટન 

void setup() {                 

pinMode(2, OUTPUT);      

} 

void loop() { 

digitalWrite(2, HIGH);   

delay(500);              

digitalWrite(2, LOW);    

delay(500);              

} 

અપલોડ બટન 

એલ.ઈ. ડી અડધી સેકન્ડ ર્ા્ે ઝબકી જાય છે, પછી અડધી સેકન્ડ ર્ા્ે 
િારુંિાર ઝબકી જાય છે. 

તર્ારો કોડ તપાસિા ર્ા્ે રે્નૂ પર ચકાસો પર નલલક કરો. જો ત્યાું કોઈ 
ભૂલો ન હોય, તો તર્ારા પ્રોગ્રાર્ન ેઆડ સઇનો પર ર્ૂકિા ર્ા્ે અપલોડ પર 

નલલક કરો. 



જ્યાર ેસ્િીચ દબાિી રાખિાર્ાું આિે ત્યાર ેએલ.ઈ. ડીલાઇ્ ર્ાય છે. 

આગળ, અર્ે કોડ લખીશ ું. સે્અપર્ાું, અર્ે નપન ૨ ને આઉ્પ ્ અને નપન ૪ 

ને ઇનપ ્ જાહેર કરીએ છીએ. લૂપર્ાું, અર્ે જો સ્્ે્ર્ેન્ નો ઉપયોગ કરીએ 
છીએ, જો આપણે નપન ૪ ને ઉચ્ચ તરીકે િાુંચીએ છીએ, તો અર્ે એલઇડી 
નપનન ેઉચ્ચ પર સે્ કરીએ છીએ, અન્યર્ા અર્ે એલઇડી નપનન ેનીચા પર 

સે્ કરીએ છીએ, તેને બુંધ કરીએ છીએ. 

આડ સઇનો પર નપન ૪ પર ક્ષનણક સ્િીચના એક છેડાને કનેક્ટ્ કરોએક જ અુંત સાર્ે 
જોડાયેલ જર્ીન સાર્ે જોડાયેલ ૧૦ કે રનેઝસ્્ર સાર્ે. બીજા છેડાને પાિર સાર્ે જોડો. અર્ે 

એ જ નપન સાર્ે જોડાયેલ એલઇડી છોડીશ ું. 
આગળ આપણે એક સ્િીચ, એક નડનજ્લ ઇનપ ્ ઉર્ેરીશ ું, 
જરે્ી આપણે એલ.ઈ. ડી ને બુંધ અને ચાલ  કરી શકીએ. 

void setup() {                 

pinMode(2, OUTPUT);  

pinMode(4, INPUT);  

} 

 

void loop() { 

if(digitalRead(4)){ 

digitalWrite(2, HIGH);   

}else{             

digitalWrite(2, LOW);    

} 

} 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

પોટેસ્ન્ટઓમીટર, અર્િા પોટ, એક ચલ 
રસે્િથટર છે. તે કઈ નદશાર્ાું િળે છે તેના 
આધાર ેપ્રનતકારન ું પ્રર્ાણ બદલાય છે, િધત ું કે 

ઘ્ત ું જાય છે. 

હિે આપણે એનાલોગ ઇનપ ્ સે્ કરીશ ું. અર્ે 
પો્ેનન્ ઓર્ી્રનો ઉપયોગ કરીશ ું. 

પો્ેનન્ ઓર્ી્ર પર ર્ધ્ય નપનન ેએનાલોગ નપન A0 સાર્ે જોડો. પો્ના એક છેડાને પાિર 
સાર્ે, બીજાને જર્ીન સાર્ે જોડો. 

પ્રર્ર્ આપણે સીરીયલ મોસ્નટરનો ઉપયોગ કરીને પો્ ફેરિીને આપણન ે
ર્ળેલી નકુંર્તોની શ્રેણી જોઈશ ું. અર્ારા કોડર્ાું, અર્ે સે્અપર્ાું સીરીયલ 
ઑબ્જકે્ટ્ને પ્રારુંભ કરીએ છીએ, બૉડ રે્  ૯૬ ૦૦ સે્ કરીએ છીએ. લૂપર્ાું, 
અર્ે એનાલોગ નપન a0 ર્ાુંર્ી ર્ૂલ્ય િાુંચીએ છીએ અને printLn ફુંક્ટશનનો 

ઉપયોગ કરીને તેને સીરીયલ ઑબ્જકે્ટ્ પર નપ્રન્  કરીએ છીએ. 

સીરીયલ સ્વન્ડો ખોલવ  
મ ટે સ્લલક કરો 

void setup() {                 

Serial.begin(9600);  

} 

 

void loop() { 

Serial.println(analogRead(A0));   

} 

તરે્ આનડસનો પર નસ્ક્રપ્્ અપલોડ કયાસ પછી, તરે્ પો્ ચાલ  કરો ત્યાર ેર્ૂલ્યો 
જોિા ર્ા્ે સીરીયલ મોસ્નટર બ્નન ેનલલક કરો. એક નિુંડો ખ લશે, અને 

તરે્ ૦ ર્ી ૧૦૨૩ સ ધીના ર્ૂલ્યો જોશો કારણ કે પો્ ચાલ  છે. 



 

૦ % ફરજ ચક્ર - analogWrite(0) 
5V 
0V 

૫ ૦ % ફરજ ચક્ર - analogWrite(127) 
5V 
0V 

 
૧૦૦ % ફરજ ચક્ર - analogWrite(255) 

5V 
0V 

 

ચાલો એલઇડીને નનયુંનત્રત કરિા ર્ા્ે પો્ર્ાુંર્ી ર્ળેલા બદલાતા ર્ૂલ્યોનો ઉપયોગ કરીએ. 
નપન ૩, કેર્ોડર્ી જર્ીન પર બોડસ પર રનેઝસ્્ર દ્વારા એનોડ જોડો. 

અર્ે પલ્સ સ્વડ્િ મોડ્યડલેશન (પી.ડબલ્ય .એર્) નો 
ઉપયોગ કરીશ ું. િોલ્્ેજની હેરફેર કરીને, તેને અલગ-અલગ 

દર ેચાલ  અને બુંધ કરીને અર્િા ફરજ ચક્ર દ્વારા 
એનાલોગ ર્ૂલ્યન ું અન કરણ કરિાની આ પદ્ધનત છે. તરે્ 
પીન ૩, ૫, ૬, ૯, ૧૦ અને ૧૧ સાર્ે પી.ડબલ્ય .એર્ નો 

ઉપયોગ કરી શકો છો. 

જ્યાર ેતરે્ પો્ ફેરિો છો ત્યાર ેએલઇડીની બ્રાઇ્નેસ સુંપૂણસપણે બુંધર્ી 
લઈન ેખૂબ જ તજેસ્િી સ ધી બદલાય છે. 

પ્રર્ર્ આપણે પો્ની નકુંર્ત સ્્ોર કરિા ર્ા્ે એક ચલ બનાિીએ છીએ. 
સે્અપર્ાું આપણે નપન ૩ ને આઉ્પ ્ બનાિીએ છીએ. લૂપર્ાું, આપણે 
આપણા િેરીએબલર્ાું નપન a0 ર્ી િાુંચેલી િેલ્ય  સ્્ોર કરીએ છીએ. પછી 

અર્ે નપન ૩, અર્ારી LED નપનન ું ર્ૂલ્ય લખીએ છીએ. આપણે િેરીએબલને ૪ 

િડે નિભાનજત કરિ ું પડશે, તેર્ી આપણી પાસે ૦ ર્ી ૨૫૫ સ ધીની નકુંર્તોની 
શ્રેણી, અર્િા બાઈ્ હશે. 

int sensorValue = 0; 

 

void setup() {                 

pinMode(3,OUTPUT);  

} 

 

void loop() { 

sensorValue = analogRead(A0); 

analogWrite(3, sensorValue/4);  

} 



 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
  

 
 

  
 

 
  

 
 

 

 
 
 

  
 
 

  
 
 

  
 
 

 

 
 

 
  

 
 

  
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
  
 

 
 

 
 

તે તે છે! આ એક ખૂબ જ 

સુંનક્ષપ્ત પ્રસ્તાિના છે. 
આગાર્ી પેનલ્સર્ાું, નલુંક્ટસ 
અને અન્ય સુંસાધનો છે. 
તેર્ન ેબધા તપાસો, તરે્ 
ઘણાું િધ  ર્ળશે! 

સ્લાંક્સ 

સોફ્્િેર 
સોફ્્િેર ડાઉનલોડ 

http://www.arduino.cc/en/Main/Software  

ભાષા સુંદભસ  
http://arduino.cc/en/Reference/HomePage 

પ રિઠો 
સ્પાકસફન ઇલેક્ટ ર્ ોનનક્ટસ  

http://www.sparkfun.com/  

અદાફૂ્ર્ ઇન્ડસ્ ર્ ીઝ  
http://adafruit.com/  

ર્ેકર શેડ 
http://www.makershed.com/  

જરે્કો ઈલેક્ટ ર્ ોનનક્ટસ  
http://www.jameco.com/ 

ટ્ય ્ોનરયલ્સ 
આડ સઇનો સાઇ્ ટ્ય ્ોનરયલ્સ  

http://www.arduino.cc/en/Tutorial/HomePage 

લેડી એડા 
http://www.ladyada.net/learn/arduino/ 

સૂચનાઓ 
http://www.instructables.com/tag/type-id/category-

technology/channel-arduino/ 

પ સ્તકો 
 Getting Started with Arduino by Massimo Banzi 
Making Things Talk: Using Sensors, Networks, and 

Arduino to See, Hear, and Feel Your World by Tom 
Igoe 

Physical Computing: Sensing and Controlling the 
Physical World with Computers by Dan O'Sullivan & 
Tom Igoe 

  Arduino Cookbook by Michael Margolis 

િધ  ર્ા્ે Jody Culkin દ્વારા તર્ાર્ ્ેક્ટસ્્ અને રખેાુંકનો, 
તપાસો jodyculkin.com 

   
ગ જરાતી નલનપર્ાું રૂપાુંતરણની સર્ીક્ષા કરિા બદલ UniConverge Technologies Pvt Ltd ની IoT 

્ીર્નો નિશેષ આભાર. ખાસ આભાર  Tom Igoe, Marianne Petit, Calvin Reid, NYU ખાતે 
ઇન્ રનેક્ટ્િ ્ેનલકોમ્ય નનકેશન્સ પ્રોગ્રાર્ના ફેકલ્્ી અને સ્્ાફ ને, ખાસ કરીને Dan O’Sullivan, 

Danny Rozin અને Red Burns. આભાર Cindy Karasek, Chris Stein, Sarah Teitler, Kathy 

Goncharov અને Zannah Marsh.  
 

આડ સઇનો ્ીર્નો ખૂબ ખૂબ આભાર અર્ને આ ર્જબૂત અને લિચીક ઓપન સોસસ પ્લે્ફોર્સ 

લાિિા બદલ. 

અને જીિુંત, સનક્રય અને સતત નિકસતા આડ સઇનો સર્ દાય ર્ા્ે આભાર. 
 

Jody Culkin દ્વારા આડ સઇનો પનરચય નક્રએન્િ કોર્ન્સ એન ર્બ્ય શન-નોન કોર્નશસયલ-શેરએલાઈક ૩.૦ 

અનપો્ેડ લાયસન્સ હેઠળ લાઇસન્સ પ્રાપ્ત છે. 
 

http://www.ladyada.net/learn/arduino/

